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Ha 8APUAMUBHBIU KOMNOHEHm «Becénasa mamemamukay Ons demeil
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[IpenocraBineHHbI HA PELIEH3UIO BapUAaTUBHBIA KOMIIOHEHT «Becénas maTemMaTuka
aKTyaJleH Ha COBPEMEHHOM dTalle 00y4eHUs! B IETCKOM Ca/ly W HAIpaBJIeH Ha pean3al(iio
TpeOoBaHull I'ocyiapcTBEHHOT0 00111e0053aTeIFHOTO CTaHIapTa JOIIKOIBHOIO BOCIIUTAHUS
1 00yuenus Pecrrybnukn Kazaxcran. AKTyadIbHOCTS TAaHHOTO MaTepuaia 00yclaBIuBaeTCs
TEM, YTO IIpo0JIeMa yCBOCHHUS MaTeMaTHKH aKTyallbHa H3-3a HEJIOCTATOYHOCTH 3aHATHUI 110
MaTeMaTHKe, YaCThIX IIPOIYCKOB 0OJIe3HEHHBIX JeTell, KOTOpPBIe OTCTAIOT IO MPOrpaMMe.

3aHMMAaTENIbHBIA MaTeMaTHYeCKUI MaTepHual SBISIETCS XOPOIIUM CPEICTBOM BOCIIH-
TaHWs y AETeH y)Ke B JOIIKOJIBHOM BO3pacTe MHTepeca K MaTeMaTHKe, K JIOTUKE U J0Ka3a-
TEeJIbHOCTU PAcCyKIEHUH, XKeJlaHHusl MIPOSIBIIATh YMCTBEHHOE HAIpsDKEHUE, COCPENOTaYMBATh
BHUMaHUe Ha npobieme. Pemenne pasHoro poja HeCTaHIAPTHBIX 3134 B JOIIKOJIBHOM BO3-
pacte crnocoOCTByeT (GOPMHUPOBAHUIO U COBEPIICHCTBOBAHUIO OOIMMX YMCTBEHHBIX CIIOCO0-
HOCTEM: JIOTUKU MBICIH, PAcCyKIeHUH M NeHCTBUH, TMOKOCTH MBICIHTEIBHOTO IPOLECCca,
CMEKaJIKK 1 cO00pa3UTeIbHOCTH, IPOCTPAHCTBEHHBIX MPEICTaBICHUIA.

«Becenas mareMaThka» — 3TO CTpEeMJIEHHE IeJarora HCIIOJIb30BaTh BO3MOXKHOCTH
3aHUMAaTENIbHOIO MaTepHajga B IIO3HABATENBHOM (B YaCTHOCTH MaTeMaTUYeCKOM) Pa3BUTHU
netei. Matepuai nMeeT I103HaBaTeNIbHYIO HaIllPaBICHHOCTb. “

B mannoM BapuaTMBHOM KOMIIOHEHTE DPa3pabOTaHbl MPOOIEMHO-TIOMCKOBBIE CUTYa-
1, umeromue GopMy 3aHMMATENbHBIX MaTeMaTHUECKHUX U JIOTHUECKHUX 3aj1a4. [IpobieMHo-
[IOMCKOBBIE CUTyallMd MAaTEMATUYECKOTO COJEP/KAaHUS CIIOCOOCTBYIOT Pa3BUTHIO MaTEMaTH-
YeCKUX MPeJICTaBIeHUI Ha OCHOBE 3BPUCTHYECKUX METOIOB, KOIAa IIOHSATHUS, CBOMCTBA, CBS-
31 Y 3aBUCHUMOCTH OTKPBIBAIOTCS PEOEHKOM CaMOCTOSITENIbHO, KOT/Ia UM CaMHM yCTaHABIIH-
BAIOTCSI BAKHEHIITHE 3aKOHOMEPHOCTH.

CopnepxaHue BapuaTUBHOTO KOMIIOHEHTa «Becerast MaTeMaTnKay JIOTHYECKH CBS-
3aHO. Marepuan COepKHUT BCe HEOOXOJUMBbIE CTPYKTYPHBIE JIIEMEHTBI i COOTBETCTBYET
TpeOOBaHUAM, NPEABABISEMBIM K JOKyMEHTaM TaKoro pona. MaTepuall H3JI0KeH rPaMOTHO
Y JIOTHYHO.

YuuTeIBas METOAMYECKYIO LEHHOCTh MaT€pUANIOB, JaHHBIA BapHUATHBHEIN KOMIIO-
HEHT MOXXeT OBITh PEKOMEH0BaH, KaK CPEJICTBO JIJIs TIOBBIIIEHHS [T03HAaBATEIbHON KOMIIe-
TEHTHOCTH JIeTe! JOILIKOJIBHOIO BO3paCTa.
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	1.Актуальность разработки курса
	Наибольшую трудность в детском саду испытывают не те дети, которые имеют недостаточно большой объем знаний, а те, которые проявляют интеллектуальную пассивность, отсутствие желания и привычки думать, узнавать что-то новое. К тому же, развитие – это не только объем знаний, полученных ребенком, а умение пользоваться им в разнообразной самостоятельной деятельности, это высокий уровень психических процессов, логического мышления, воображения, связной речи, это развитие таких качеств личности, как: любознательность, сообразительность, смекалка, наблюдательность, самостоятельность. 

	2.Причины введения учебной дисциплины  курса
	Вариативный компонент «Веселая математика»: 

– предпола​гает решение проблем дополнительного образования  познавательной направленности на основе овладения детьми дошкольного возраста элементарными представлениями о математической деятельности в условиях проблемно-поисковых ситуаций математического содержания;

– содержание проекта представлено различными формами организации   математической деятельности через занимательные развивающие игры, упражнения, задания, задачи-шутки, загадки математического содержания, которые помогают совершенствовать навыки счета, закрепляют понимание отношений между числами натурального ряда, формируют устойчивый интерес к математическим знаниям, развивают внимание, память, логические формы мышления. Дети непосредственно приобщаются к познавательному материалу, дающему пищу воображению, затрагивающую не только чисто интеллектуальную, но и эмоциональную сферу ребёнка.

	3.Роль и место дисциплины курса
	Неслучайно, обучению дошкольников элементарным математическим представлениям в современном дошкольном образовании отводится важное место. Это вызвано целым рядом причин: началом школьного обучения с шести лет; повышением внимания к компьютеризации; обилием информации, получаемой ребёнком, и в связи с этим: стремление родителей, как можно раньше научить ребёнка узнавать цифры, считать, решать задачи. Работа по формированию у дошкольников элементарных математических представлений – важнейшая часть их общей подготовки к школе. Решая разнообразные математические задачи, дети проявляют волевые усилия, приучаются действовать целенаправленно, преодолевать трудности, доводить дело до конца (находить правильное решение, ответ). 

	4.Адресат 
	  Проект ориентирован на  детей от 5-и лет, срок реализации проекта 1 год.
Занятия проводятся в рамках дополнительного образования, при максимальном сочетании принципа группового обучения с индивидуальным подходом, во второй половине дня по вторникам.

	5. Требования к знаниям и умениям воспитанников
	· Знает прямой и обратный счет пределах 10;

· Умеет устанавливать размерные отношения между 5 и более предметами;

· Знает и называет геометрические фигуры;

· Ориентируется на листе бумаги;

· Называет последовательно дни недели, времена года.

	6.Целевая установка
	Создание условий для познавательного развития детей старшего дошкольного возраста через организацию занимательных развивающих игр, заданий, упражнений математического содержания.
Отрабатывать арифметические и геометрические навыки; 
- развивать произвольность психических процессов, абстрактно-логических и наглядно-образных видов мышления и типов памяти, основных мыслительных операций (анализ и синтез, сравнение, обобщение, классификация), основных свойств внимания, доказательную речь и речь-рассуждение;

– воспитывать потребность  в сотрудничестве, взаимодействии со сверстниками, умению подчинять свои интересы определенным правилам

	7.Структура курса
	В структуру вариативного компонента  входят: 

· Рецензия 

· Содержание 
· Ожидаемый результат 
· Перспективный план 
· Список использованной литературы 

	8.Формы организации учебного процесса
	– электронные математические игры для дошкольников;

– видео-презентации. 
Дидактические материалы: 

· геометрические фигуры и тела;

· сюжетные картинки с изображением частей суток и времён года;

· цифры от 1 до 9;

· различные игрушки;
· проектор, мольберт;

· чудесный мешочек, сундучок;
· пластмассовый и деревянный строительный материал;

· геометрическая мозаика, танграмм; 
· счётные палочки;

· знаки – символы;

· игры на составление плоскостных изображений предметов;

· обучающие настольно-печатные игры по математике;

· занимательные книги по математике;

· задания из тетради на печатной основе для самостоятельной работы.

	9.Объёмы и сроки
	Вариативный компонент «Веселая математика» состоит из 36 занятий, проводится 1 раз в неделю, продолжительность занятия - 25-30 минут. 
Рекомендуемый состав группы 12-13 человек. 


Ожидаемый результат:

· Делить множества на части и воссоединять их.

· Знать прямой и обратный счет в пределах 10-ти, различает вопросы  «Сколько?», «Который?», «Какой?» и правильно отвечает на них.

· Сравнивает предметы по различным признакам (цвет, форма, размер, материал, применение).

· Определяет длину, высоту, ширину и толщину предметов.

· Располагает предметы в порядке возрастания и убывания.

· Сравнивает предметы, используя методы наложения и приложения, прием попарного сравнения.

· Различает и называет геометрические фигуры (круг, овал, треугольник, квадрат, прямоугольник). 
· Находит в окружающей среде предметы, похожие на геометрические фигуры, определяет их формы.
· Ориентируется на листе бумаги, называет последовательность дни недели, месяцы по временам года.

· Располагает предметы в пространстве, знает направления движения.

· Собирает пазлы, выполняет игровые задания на логику.

· Рисует различные линии.

Перспективный план на 2021-2022 учебный год
	Месяц
	Тема:
	Программное содержание
	Практика 
	Кол-во часов

	Сентябрь
	1. Выложи сам
	Учить анализировать форму предмета. Развивать восприятие и внимание. 
	Д.игра «Положи фрукты в корзину»
	1

	
	2. Коврик для куклы
	Учить точно, выполнять задание, ориентироваться в пространстве.

 Развивать внимание, мышление.
	Д.игра «Помоги Даше найти предметы»
	1

	
	3. Магазин ковров
	Учить находить изображение по описанию. Развивать внимание, мышление.
	Д.игра «Лабиринт»
	1

	
	4. Архитектор
	Учить раскладывать предметы в порядке возрастания, точно следуя проекту. Развивать внимание, мышление.

	Д.ира «Запомни картинки». 
	1

	Октябрь


	5. Что такое длина, ширина, высота
	Учить анализировать отдельные признаки предмета. Развивать мышление и восприятие.
	Д.игра «собери картинку из частей»
	1

	
	6. Волшебная палитра
	Продолжать учить получать различные оттенки одного цвета. Развивать творческие способности, воображение.
	Д.игра «Найди подходящий зонт»
	1

	
	7. Угадай что спрятано
	Учить представлять предметы по их словесному описанию. Развивать восприятие внимание.
	Вставь пропущенное число
	1

	
	8. Угадай, как нас зовут
	Учить точно, выполнять правила игры. Развивать слуховое внимание.
	П.игра «найди наибольшее и наименьшее число»
	1

	Ноябрь
	9. Трудные виражи
	Учить проводить непрерывную линию. Развивать точность движений, мелкую моторику рук. 
	Найди лишний предмет
	1

	
	10. Пляшущие человечки
	Учить выделять заданные объекты, умение пользоваться рисунком-схемой. Развивать внимание.
	Игра «Мемори»
	1

	
	11. Где ошибся Буратино?
	Учить точно, следовать словесным заданиям, уметь находить ошибки. Развивать внимание, мелкую моторику рук.
	Д.Игра «Посчитай бусинку»
	1

	
	12. Пары картинок
	 Учить устанавливать смысловые  связи между предметами.

Развивать внимание, воображение
	Игры на внимание и память по картинкам.
	1

	Декабрь


	13. Запишем сказку
	Учить составлять сказку, опираясь на рисунок-схему. Развивать воображение, творческие способности.
	Найди и посчитай животных
	1

	
	14. Водители
	Учить различать дорожные знаки, ориентироваться в пространстве.

Развивать мышление, внимание.
	Сравнение и счет предметов
	1

	
	15. Собери пирамиду
	Продолжать учить выполнять задание в соответствии с рисунком-схемой. Развивать образное представление, внимание.
	Животные на празднике «Собери картинку из частей»
	1

	
	16.Что значат знаки?
	Учить различать дорожные знаки, уметь определять их значение, опираясь на рисунки-символы. Развивать мышление, образное представление.
	Игра на развитие памяти
	1

	
	17. Говорящие рисунки
	Учить придумывать и зарисовывать рисунки-схемы. Развивать творческие способности, воображение.
	Найди картинки по их теням.
	1

	Январь
	18. Дома зверей
	Учить соотносить предметы по размеру. Развивать внимание, восприятие.
	Д.игра «проведи медведицу к медвежатам»
	1

	
	19. Бывает - не бывает
	Учить внимательно, слушать задание, четко его выполнять.

Развивать воображение, творческие способности.
	Логические пары
	1

	
	20. Нарисуй и построй
	Учить создавать постройку по рисунку-чертежу, видеть соответствие одного другому. Развивать внимание, пространственное воображение.
	Задачи примеры в картинках
	1

	
	21. Что плавает, что тонет?
	Учить делать элементарные умозаключения в ходе эксперимента. Развивать любознательность, наблюдательность, логическое мышление.
	Д.игра «Помоги героям»
	1

	Февраль


	22. Секреты
	Учить пользоваться планом, ориентироваться в пространстве. Развивать логическое мышление, воображение.
	Найди числа на картинке
	1

	
	23. Четвертый лишний
	Продолжать учить классифицировать предметы, обосновывать свое решение. Развивать внимание, логическое мышление.
	Посчитай предметы
	1

	
	24. Чудесные превращения
	Учить в деталях, видеть целое и уметь дорисовывать их. Развивать творческое мышление, воображение. 
	Математический кроссворд «Запомни картинку»
	1

	
	25. Волшебный лес
	Учить создавать рисунок-схему, на основе своего рассказа. Развивать воображение, творческие способности.
	Д.игра «Реши примеры – Собери листья»
	1

	Март


	26. Задом наперед
	Учить делать элементарные умозаключения, действуя «задом наперед». Развивать логическое  мышление, воображение.
	Тренажер – чего больше?
	1

	
	27. Поезд
	Учить анализировать предметы по отдельным признакам, объясняя свое решение. Развивать логическое мышление.
	Д.игра «Умный паровозик »
	1

	
	28.Изобретатель
	Учить анализировать назначение предметов, создавать  предметы двойного назначения. Развивать воображение, творческое мышление.
	Д.Игра «Легкое- тяжелое».
	1

	
	29. Назови соседей
	Учить называть предыдущее и последующее число. Развивать память, внимание, логическое мышление.
	Судоку для детей с игрушками
	1

	
	30. Угадай
	Учить решать  задачи, определяя состав числа. Развивать внимание, логическое мышление.
	Математические игры – Счет до 10
	1

	Апрель


	31. Волшебник
	Учить  определять заданное слово по набору картинок. Развивать слуховое внимание.
	Набор картинок по заданию
	1

	
	32. Разноцветные цепочки
	Учить располагать предметы в заданной последовательности. Развивать внимание,  логическое мышление.
	Раскраска примеры от 1 до 10
	1

	
	33.Найди ошибки
	Учить сравнивать рисунок и схему. Развивать воображение, наглядно-образное мышление.
	Д.игра «вставь пропущенное число»
	1

	Май
	34. Звезды в небе
	Учить соотносить схематическое изображение с художественным словом. Развивать внимание, наглядно – образное мышление.
	Сравнение звезд предметов.
	1

	
	35. Разные дома

	Учить сравнивать рисунок и чертеж предмета. Развивать внимание, наглядно- образное мышление. 
	Примеры на сложение
	1

	
	36. Закрепление.
	Закрепление пространственных представлений. Формирование навыка ориентирования на листе бумаг

	Развивающая игра – Логические задания для детей от 5-и лет
	1



	   Итого:
	
	36 часов
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